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PR E S S  R EL EA S E  

アールエス、次世代アーケードビデオゲーム筐体「デルタ３２」を発売 

キャシュレス、２ＷＡＹコイン、２モニター、モーションセンサー等、多くの機能を標準装備 

～第４６回アミューズメントマシンショーに出展～

 

 

 株式会社アールエスは、従来のアーケードビデオゲーム筐体よりも大幅な低価格を実現しながら、

キャシュレスカードシステムや、２ＷＡＹコインスロット、２モニターシステム、モーションセンサーシステム、

高いメンテナンス性、高いデザイン性などを実現した次世代アーケードビデオゲーム筐体「デルタ３２

（ＤＥＬＴＡ ３２）」の新タイプを開発・発売しました。税抜き価格は、業者販売２９９，９００円、一般販売３７

５，０００円となります。 

 

 本製品は、２００８年９月１８日より２０日まで、幕

張メッセ（千葉県千葉市）にて開催される”第４

６回アミューズメントマシンショー”に出展しま

す。 

 

 「デルタ３２」は、当社が２８年に渡るアーケード

ゲーム機器の販売・運用を通して得たノウハウ

を結集し、多くのプロトタイプとテストを繰り返

し開発されたモデルです。特に、デルタカードシ

ステム、２モニターシステムは、汎用アーケード

ビデオゲーム筐体として世界初の機能で、世

界的にも注目度が高く、すでに台湾、マカオ、

韓国、米国などのショー・デモで高い評価を得

ています。 
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デルタカードシステム 

 

 デルタカードシステムは、非接触型ＩＣカード「デルタカード」を利用したキャシュレスカードシステムで、

カードにプレイポイントをチャージするデルタカードチャージャー、カードリーダーを設定する機器、筐体

ごとに取り付けられたカードリーダーの３点から構成されます。 

 

 「デルタ３２」は、カードリーダーを標準装備しているため、キャッシュレスによるオペレーションを支援し、

顧客の固定化に繋げます。時間ごとのプレイ料金設定やクレジット設定などが可能で、これまでの

コインスロットでは不可能だった運用を実現します。 

 

 また、カードリーダーの設定も非接触で行うことができるため、同じ設定を１０台のデルタ３２に設定

する作業は２０秒程度で完了します。金曜の夜に土曜料金の設定を行うなど、柔軟な運用を支援し

ます。そのほか、ゲーム機個別の情報、顧客別の詳細情報などは、パソコンでデーターベース化し、売

上分析に役立てることができます。 

 

 

 ２ＷＡＹコインスロット 

 

 ２ＷＡＹコインスロ

ットは、右側と左側

の２ヶ所にコインス

ロットを配置したシ

ステムです。右側

のコインスロットは

通常通りの使い

方で、左側のコイ

ンスロットは販促

に活用できます。

販促活用のため

の、クレジットコント

ロールボードも標

準装備しており、

アーケードゲームオ

ペレーター様の差

別化アイデアをサ

ポートします。 

 

 

 ２モニターシステム 

 

 ゲーム専用特注液晶メインモニターと大型液晶サブモニターの２モニターシステムは、世界的にも

注目度が高く、すでに台湾、マカオ、米国、韓国などで高い評価を得ています。ゲーム専用特注液晶

メインモニターは、３２インチのワイド画面を採用し、最新のゲームコンテンツを色鮮やかに引立てま

す。 

 

 また、メインモニターは、最新のスペックにも関わらず、旧タイプの１５Ｋ／２４Ｋ／３１ＫのＶＧＡにも対応

しており、アーケードゲームオペレーター様の資産である旧式のゲームコンテンツの活用をサポートし

ます。 
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 いっぽう、大型液晶サブモニターは、２０．１インチのワイド画面を採用し、あらゆる販促に対応する電

子看板としての活用が可能で、これまでにない運用をサポートします。大別して、２通りの活用方法

があり、「対戦ゲームで相手の画面を表示し、プレーヤーのみならずギャラリーを通してお店を盛り上

げる活用」と、「標準搭載のＭＭＰボード（マルチメディアプレーヤーボード）を使用し、お店のインフォ

メーションやゲームのテクニックなどのプロモーション映像コンテンツを再生する電子看板としての活

用」が行えます。 

 

 電子看板としてコンテンツを再生するＭＭＰボードは、コンパクトフラッシュカード（ＣＦカード）やＳＤカ

ードなどのカードメディアに対応しており、ＣＦカードは標準添付されています。パソコンでカードメディ

アにＰＯＰ画像や写真画像、動画などのコンテンツをコピーし、ＭＭＰボードに戻すだけで、自動再生さ

れますので、専門の広告業者にコンテンツ作成を依頼することなく、低コストでの店内広告運営が

可能となります。 

 

 コンテンツメニューは、４つ設

定することができ、プレーヤーの

手元のボタンから選択して再

生することができます。具体例

としては、お店のインフォメーシ

ョン、お店のイベント案内、ゲー

ムの情報やテクニック案内、コ

ミュニティサイトやインターネッ

ト情報案内などが挙げられま

す。また、画像や動画などのコ

ンテンツはカードメディアの容

量に応じて、数十、数百設置す

ることが可能です。 

 

 

モーションセンサーシステム 

 

 画期的なサウンドコントローラーであるモーションセンサーシステムは、大型液晶サブモニターでディ

スプレイされるデモ画面、プロモーション映像のサウンドを自動制御します。ゲーム機の周辺にプレー

ヤーがいないときは、サウンドを消し、プレーヤーが近づいたらサウンドが出力されます。プレーヤーが

ゲームを開始した場合は、プレイに集中してもらえるよう、サウンドは消えます。 

 

 

高いメンテナンス性 

 

 アーケードゲームの開発・販売のみならず、運用も行う当社は、現場からのフィードバックを元に、高

いメンテナンス性をデルタ３２に搭載しました。筐体下部サービス扉内部には、５Ｖ、３．３Ｖの電圧調

整・ＬＥＤ、４つのメーター、３つ

のサービススイッチ、４つのサ

ウンドアンプ類ボリュームをセ

ットアップしており、アーケード

ゲームの運用現場において

必須条件である、メンテナン

ス性を確保し、現場スタッフ
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を支援します。 

 

 

高いデザイン性 

 

 ２モニターシステムにより、これまでにない大画面領域を確保しながらも、従来の筐体とラインアッ

プしても違和感のないデザインを採用しました。筐体最上部にはアクリルパネルによる広告スペース

を用意しており、運用に応じたアイキャッチＰＯＰをセットアップすることができます。モニタ角度や、コ

ントロールパネルなどプレーヤーが直接使用する部分にも多くのノウハウを盛り込んでます。 

 

 

「デルタ３２（ＤＥＬＴＡ ３２）」 

横幅：８７５ｍｍ 奥行：９１０ｍｍ 高さ：１５０３ｍｍ（１６１０ｍｍ） 重量：１１５ｋｇ 消費電力：最大２２０Ｗ 

税抜き価格：業者販売２９９，９００円、一般販売３７５，０００円 

 

特許出願中 

実用新案登録出願中 

 

お客様からのお問合せ先：株式会社アールエス本社営業部 

電話：０９２－６２２－１３３７ 

メール：pr@rs2006.co.jp 

 

関連リンク 

株式会社アールエス 

http://www.rs2006.co.jp/ 

第４６回アミューズメントマシンショー 

http://www.am-show.jp/ 

 

 

デルタカードチャージャー本体は近日発売予定で８０万円以下での販売を予定しています。 

 

 
 

株式会社アールエスについて 

 株式会社アールエスは、業暦２８年、アーケードゲームの総合プロバイダです。アミューズメント業界

において、常にユーザーの要望にスピーディに応じられる体制と、商品作りに注力し、独創的な商品

として、業界内でも高い評価を得ております。近年は国内のみならず、海外での評価も得て、着実に

業容拡大を図っております。 
 


