
音声合成技術とアニメーション技術が融合した新技術「キャラメーション」による

簡単動画作成ツール『アニメJAWS（ジョーズ）』 今年10月1日発売！
JAWS=Japanese Animation With Scenario （＝”筋書き書くだけで動画が出来る” ）

【動画生成エンジン｢キャラメーション｣の主な機能・特長】

１．リアルタイムでテキスト情報を動画に変換
パソコンの操作画面で簡単なスクリプトを作成するだけで、即・動画が作成。

２．完成した動画データは様々なフォーマットで配信可能。（マルチ・フォーマット対応）

モバイル（３ｇｐ・３ｇｐ２・ａｍｃ） テレビ（NTSC・PAL・ハイビジョン）
インターネット、サイネージ（ＡＶＩ・ＷＭＶ・ＭＯＶ・ＭＰＥＧ・ＦＬＶ・Ｈ．～形式）等。

３．キャラクター、音声の変更が簡単
同一のスクリプト内にてキャラクターを変更したり、音声を変更することが可能

４．画像、音声データの設定も自由
オリジナル画像のバックグラウンドへの貼り付け、自作効果音やBGM利用が可能。

５．多言語対応
英語・スペイン語・ドイツ語・イタリア語 （韓国語、中国語は現在、開発中)

※音声合成エンジンはＳＡＰＩ５対応、各種ＡＰＩにも対応可能 （別途ライセンス料必要な場合あり）

６．オリジナルキャラクターの利用が可能
任意のキャラクターの３Ｄデータ及びオリジナルアクション作成可能。
※キャラクターは市販の３Ｄソフトでの自社制作も可能 （但し、制作仕様に基づく）

報道関係各位

2009年9月18日、財団法人デジタルコンテンツ協会において、

動画生成エンジン｢キャラメーション｣のプレゼンテーションを実施

合同会社ガイア･プロダクション（本社：東京都中央区銀座、代表：金川朋春）は、独自の設計思想に

基づく動画生成エンジン「キャラメーション」をベースとした｢アニメＪＡＷＳ（ジョーズ）｣を

発売する。1996年、ＮＨＫ放送技術研究所は多チャンネル時代の動画コンテンツ不足

を解決すべく、安価で迅速な番組制作を実現できる動画生成エンジン・ＴＶＭＬの開発

に着手。現在も開発は継続中だが、研究ベースで商用化の可能性は見えにくい現状。

そこで、ＮＨＫの技術に依存せず、汎用性が高く、誰もが簡単に映像制作できるのが、

動画生成エンジン｢キャラメーション｣。この新技術の登場により、動画制作の圧倒的

なコストダウンが期待できる。

｢アニメＪＡＷＳ｣は音声合成技術とアニメーション技術が融合した｢キャラメーション｣と

いう動画生成エンジンを使った“しゃべる、リアルタイム・アニメーション作成ツール” 。

従来の動画作成は、完成までの作業時間が長く、かつ操作に高度な専門知識と熟練

技術が必要なため、高い制作コストと制作者の育成が課題だった。「アニメＪＡＷＳ」は

操作がきわめて簡単なうえ、大量かつ迅速な動画作成にも対応可能な画期的ツール。

発売元は株式会社ＪＭ＆カンパニー（本社：東京都中央区銀座、代表取締役：伊集院じゅん）

初年度は５０セットの販売を見込む。



【アニメＪＡＷＳの概要】

【開発元：合同会社ＧＡＩＡプロダクション】
■社名：合同会社ＧＡＩＡプロダクション■本社所在地：〒104-0061東京都中央区銀座4-
14-4-201
■代表：金川朋春■設立：2008年12月■資本金：240万円 （2009年9月1日現在）

■メンバー：6人（2009年9月1日現在）

【販売会社：株式会社ＪＭ＆カンパニー会社概要】
■社名：株式会社 ＪＭ＆カンパニー■本社所在地：〒104-0061東京都中央区
銀座4-14-7-301■代表者：代表取締役社長 伊集院じゅん■設立：1991年4月
■資本金1,000万円■従業員数：13名■事業概要：広告,イベントの企画制作

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
本件に関する報道関係者、お客様からのお問い合わせ先
株式会社ＪＭ＆カンパニー アニメＪＡＷＳ担当 TEL035565-3449（代表）
E-mail gaia@jmcom.co.jp
HP（http://gaia-pro.jp/）からも問い合わせ可能

（発売日 2009年10月1日）

アニメＪＡＷＳは、映像やホームページ、デジタルサイネージコンテンツ
などを制作している企業向けに「基本セット」と「カスタマイズメニュー」
を提供。（価格は当社契約の販売会社からの提示）

■基本セット
・登場キャラクターは２体（各２０アクション）
・背景セット、カメラワーク、効果音はデフォルト
・音声合成はデフォルト音声合成エンジン
・構成：オリジナルＰＣ（※）＋「キャラメーション」エンジン

※）スペック ＯＳ：ＸＰ以上 CPU：Core 2 Duo 2.5 GHz以上
メモリ：４Ｇ サウンドカード有り
グラフィックカード：NVIDIA GeForce 9800 GT 同等
音声エンジンはSAPI5対応のエンジンを使用

・価格：買い取り：250万円（税抜き）
レンタル：10万～／1ヶ月。（リースも可）

※）いずれも詳細は別途ご相談

■カスタマイズメニュー（各メニューとも別途お見積り）
１）オリジナルキャラクター開発（２０アクション）

※）制作する３ＤＣＧキャラクターの精度、作業工程数、作業時間数に応じて変動
※）ご参考：比較的シンプルな構造・アクションの場合：30万程度（20アクション）

２）カメラワーク、背景、効果音追加
３）音声合成エンジン追加


