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遊んで、楽しみ、自然に学ぶ 

国産の安心・安全な木製知育玩具シリーズを商品化、新発売 

～ 様々な表情を持つ顔ボールなど独自のデザインで、子どもの遊び心をキャッチ ～ 

  

自転車用品を製造するオージーケー技研株式会社（本社：大阪府東大阪市、代表取締役：木

村 秀元）は、数と色を覚える「カウンター」、同じ表情の顔を揃える「迷路パズル」、形と色

を覚える「パズルスライダー」の３点を、幼児向け「ＯＧＫｂａｂｙ」ブランドの知育玩具

リシーズとして商品化し、5 月 14 日より販売を開始いたします。 

 

教育熱心な親を中心に、考える力や創造力を伸ばす効果が期待できる「知育玩具」への関心

が高まっています。教育も大事ですが、玩具は子どもが楽しむ、遊ぶということがまず大前

提。当社は幼児期特有の柔らかい思考によって、あらゆる遊び方ができる玩具を、楽しく、

そして長く使うことで、工夫する知恵や探究心が、遊びを通して自然と育まれると考えてい

ます。 

 

3 種の玩具は全て OGK ベビーがこだわる国産の木でできており、やわらかさや粘り、手触り

の良さなど、使う部位や目的に合わせて最適な木材を組み合わせています。遊ぶ楽しさが増

すように、様々な表情を持つ顔ボールや傾斜をつけるなど、独自のデザインにこだわりまし

た。成長に合わせて遊び方も変化していくことができる、長く楽しめる玩具を目指していま

す。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 

本件に関するメディアからのお問い合わせ先 
 

オージーケー技研株式会社  広報担当 田島 

〒577-0066 大阪府東大阪市高井田本通 6-2-32 

ホームページ http://www.ogkbaby.jp/ 

  ＴＥＬ：06-6782-4356    ＦＡＸ：06-6782-4357 

カウンター 

 

・数と色を覚える 

・計５０までのカウントが

可能 

・5 番目と 10 番目に顔ボー

ルをセット。数えやすさ

と楽しさをプラスした。 

 

 

パズルスライダー 

 

・形と色を学ぶ 

・当社独自のデザインで脚をつ

け、本体を傾斜させることで、

パーツが滑って出てくること

も楽しめる。 

 

迷路パズル 

 

・最初は指を使って駒を移

動させることから。 

・目的にそって 4 種の顔を

迷路内で移動させること

で、手段を考え、完成さ

せる達成感を感じること

ができる 

 



参考資料 

 

各商品の概要 

 

■カウンター 

 

本体材質    ：ブナ材 

駒      ：イタヤカエデ材 

駒のｼﾞｮｲﾝﾄ ：ブナ材 

サ イ ズ ：高さ 220 ㎜×幅 340 ㎜×奥行 100 ㎜ 

遊び方と特長：①数と色を覚える知育玩具で、1段に 10個の玉がセットされ、それが 5段あ

るので合わせて 50までのカウントができます。 

       ②各段の 5番目と 10番目に顔ボールをセットし、数えやすさと楽しさの両方

を考慮しました。 

       ③単に 1から 50まで数えるだけでなく、足し算や引き算も学ぶことができま

す。 

       ④5色のカラフルな色で遊ぶ楽しさを演出します。 

価   格 ：7,665 円(税込) 

 

■迷路パズル 

 

本体材質   ：ブナ材 

駒      ：イタヤカエデ材 

駒のｼﾞｮｲﾝﾄ ：ブナ材 

サ イ ズ ：高さ 150 ㎜×幅 210 ㎜×奥行 40㎜ 

遊び方と特長：①最初の段階では単に駒を移動させて遊びます。これだけでも脳や指の運動

に有効です。 

       ②4種類の顔が各 4個セットされています。同じ列を同じ顔、同じ列をすべて

違う顔になど、目的を決めて駒を移動します。駒を移動するには、いった

ん一番左の溝に駒を逃がしてから移動させる必要があります。 

        この「目的を決め」、次に「そのための手段を考え」、最後に「完成させ

る」というプロセスを経ることで、達成感や喜びにつながります。 

価   格 ：7,665 円(税込) 

 

■パズルスライダー  

       

本体材質   ：シナ合板(表)、ＭＤＦ(裏) 

パーツ    ：ブナ材 

脚     ：ブナ材 

サ イ ズ ：高さ 30㎜×幅 200 ㎜×奥行 300 ㎜ 

遊び方と特長：①形と色を学ぶ知育玩具です。本体の穴＝シルエットと同じ形のパーツを選

び穴に入れることで、形を認識できます。 

       ②本体に脚をつけると本体が傾斜し、中に入ったパーツは滑って手前に出て

きます。滑ってでてくる楽しさで、繰り返し遊ぶことができます。 

③パーツは基本の形から、少し複雑な形まで用意しました。最初は●▲■な

どの基本形から学習し、それができたら他の形を覚えます。 

④子どもたちは形が合い、入ることで喜びを感じ、形を学んでいきます。最

初に全部のパーツを子どもたちに渡してしまうと形を合わせることができ

なくてストレスを感じることがあります。そのような場合は、簡単な形か

ら一個ずつパーツを渡して入る達成感を感じさせることをお勧めします。 

価   格 ：6,090 円(税込) 


