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RAZER 台湾にデザインセンターをオープン
Razer ､２０人体制のデザインチームを台湾に。2012年までに１００人体制へ
台湾、台北 – 2011年8月9日 Razer,
　世界のハイエンドゲームブランドであるRazerは台湾にオフィスをオープンし、20人体制のデザインチームを配置しました。Razerは2012年までに100人体制に業務を拡大する予定です。
台湾オフィスは、Razerにとってサンフランシスコ、シンガポールに続いて第3番目のデザインセンターです。Razerはそれより以前に、テキサス州オースティンに技術研究センターを今年の初めに設立しました。
　台湾チームは、Razer Switchbladeの概念化に責任を持つサンフランシスコのエリートデザインチームを補完するため、システムや内部設計を専門とする最高のデザインエンジニアやプログラマーによって組織されています。Razerの台湾チームのメンバー達は、過去に、MicrosoftのOrigami、IntelのUrbanMaxコンセプトデバイス、そしてPCシステム分野における最新のイノベーション携わったことがあります。
「台湾は世界的に重要な市場であり、私たちは台湾に非常に大きな発展の可能性を予見しています。このオフィスは我々のビジネスを拡大する基盤であると同時に、ここで利用できる優秀な人材から世界トップクラスのデザインチームを拡大するための限りないチャンスを我々に与えてくれるだろう。」
と最高経営責任者、クリエイティブディレクターであるMin-Liang Tanはコメントしています。
「我々はこの業界で最高の人材を集めたことを誇りに思っており、そしてこのチームはこの業界をリードし続けることがます。」
これは、2008年にアメリカで発足し、世界でultra-mobile computerを開発したOQO エンジニアチームの重要なメンバーを、Razerが獲得したことに続いている。
　近年、自分たちのデザイン機能を外部の製造業者に発注する多くのPC会社と違い、独自の研究開発能力を成長することにより、そのような流れを拒んできたRazerは、とりわけ、コンプリートPCシステムのデザインや開発に集中した。Razer台湾チームの獲得により、Razerは今では、世界の最も大きな独自の研究開発やデザインチームを有しており、コンプリートPCシステムやウルトラモバイルコンピューターを特化しています。台湾のオフィスは2011年9月に始まり、2012年までにオフィスを拡大し、従業員を100名以上にするという計画が既に進行中です。 
Razer Group について
　Razerは、ハイエンドで精密なゲーム用機器において世界の先を行くブランドとしてだけではなく、常にゲームと技術分野を明確にしてきました。1998年にカリフォルニア州カールズバッドで設立したRazerは、完璧な精度や、非常に特徴的な有用性、魅力的なデザインの絶え間ない追求に駆りたてられ、ゲーマーたちが求める迫力を与えてきました。世界7都市にラボ及び事務所を構え、最先端の技術をありとあらゆる製品に浸透させるために、ユーザーインターフェースの研究や開発に時間をさいてきました。
「ゲーマーの手で、ゲーマーのために」を経営理念とし、これからも飛躍し続けます。
詳しくはjp.razerzone.com へアクセス
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