
 

人気絵本「まり」の世界を物理シミュレーションで演出！ 

フィジオス、日本出版販売株式会社と iPhone/iPad アプリ「まり」リリース！ 

 
株式会社フィジオス（本社：東京都文京区、代表取締役社長 須藤 健太郎、略称：フィジオス）は、2011 年 12 月 2 日(金) 
日本出版販売株式会社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：古屋文明、略称：日販）と谷川俊太郎氏（文）、広瀬弦

氏（絵）の人気赤ちゃん絵本『まり』（クレヨンハウス刊）を iPhone/iPad 向けアプリとして、リリースします。 

 

■【デジタル絵本「まり」とは？】 
デジタル絵本「まり」は、2002年刊行以来、13刷を重ねているロングセラーの絵本「まり」をiPhone/iPad向けにアレン

ジしたアプリです。 

本アプリには、2 つのモードがあります。「よむモード」では、オリジナルの「まり」を読むことができ、さらに絵本には

ない要素として、クラムボン原田郁子さんの美しい BGM とナレーションによって、「まり」の世界を深く楽しむことが出

来ます。 「あそぶモード」では、物理シミュレーションによってリアルに動く「まり」に触れることができ、絵本にはない

新しい 3 種類の「まり」も登場します。 

 

■【本アプリの特徴】 

・ 絵本をよむだけではなく、あそぶモードで絵本の世界を体験できます！ 

・	
 まりの触感を、物理シミュレーションによって再現！  

・	
 谷川俊太郎氏×広瀬弦氏×原田郁子氏の夢のコラボレーション！ 

 

■	
 【読むモード】 

絵本「まり」を iPhone/iPad で読めます。谷川俊太郎さんの心地よい言葉のリズムを、原田さんのナレーショ

ンで楽しむことができます。 

 
■	
 【遊ぶモード】 

フィジオスの物理シミュレーション技術で演出された、感触の異なる４種類のまりが登場。 

まりを動かす、転がす、ひっぱるなどまりの世界をさわって体験できます。 

また、フィールドには、原田さんが作られた沢山の音の仕掛けが設定されています。 



 

 

■【著者プロフィール】 

谷川 俊太郎（たにかわ しゅんたろう） 

1931 年東京生まれ。２１歳のとき、詩集『二十億光年の孤独』を刊行。以来、子どもの本、作詞、シナリオなど、幅広く活躍。

著書に『谷川俊太郎詩集』（思潮社）、『マザーグースのうた』（草思社）、『ことばあそびうた』（福音館書店）など多数。『ま

り』は現代芸術家や画家とコラボした絵本シリーズ「あかちゃんから絵本」９作品のひとつ。 

 

広瀬 弦（ひろせ げん） 

1968 年東京生まれ。絵本・さし絵などで、個性ゆたかな仕事が高く評価されている。ユーモラスで独創的なキャラクター

づくりの名人でもある。『ゆめみるたっちゃん』（クレヨンハウス）、『うそっこうさぎ』（文化出版局）、『かなってくま』（偕成社）、

『とりかえっこちびぞう』（学習研究社）、『ハリイの山』（ブロンズ新社）ほか、作品多数。 

 

■【ナレータープロフィール】 

原田郁子 （はらだ・いくこ） 

1975 年 福岡生まれ。1995 年「クラムボン」を結成。歌と鍵盤を担当。独自のスタンスで精力的に音楽活動をつづける。バ

ンド活動と並行して、さまざまなミュージシャンとレコーディングやライブで共演。ソロ活動も行なう。2004 年、ソロアルバ

ム『ピアノ』、2008 年、『気配と余韻』、『ケモノと魔法』、『銀河』を発表。2010 年 5 月、吉祥寺に多目的スペース「キチム」を

オープンさせ、飲食とともにライブやイベントを行なう場所をつくる（オーナーは妹で写真家の原田奈々）。 

 

■【まり 概要】 

タイトル：  まり （英語名：Mari ） 

推奨機種： iPhone,iPad,iPod touch （iOS 4.0 以降） 

入手方法： iTunes App Store 定価1200円 

You Tube：http://www.youtube.com/watch?v=xXqMzKWAaK8 

    ***************************************** 

    ☆まりリリース記念期間限定セール☆ 

     2011 年 12 月 2〜8 日   600 円  

        2011 年 12 月 9〜15 日  700 円 

        2011 年 12 月 16〜22 日 800 円 

        2011 年 12 月 23〜29 日 900 円 

   ************************************** 

 

■株式会社フィジオスについて 

フィジオスは、東京大学で研究・開発された粒子法等の物理シミュレーション技術をエンターテイメント分野に応用し、

ユ ーザーに新しい遊びと創造と交流の場を提供致します。iPhone/iPad 向けアプリでは、これまでに「版画」(iPad 

総合 1 位)、 「さわる大科学実験」(iPad 総合 1 位・株式会社 NHK エデュケーショナルとの共同開発)、「AquaForest」 

(有料総合日米1 位・株式会社ハドソンとの共同開発)、「サンリオ キャラクター すなえ パーティー」(株式会社サンリ

オとの共同開発)、 「PHYZIOS Studio」、「PHYZIOS Sculptor」(無料総合イタリア 1 位、国内 2 位)、などをリリースし

ています。 詳しくは http://www.phyzios.com をご覧ください。 


