
エーアイがグローバルゲームジャム2013の
ライセンス協力企業としてAITalk®Ⅱ声の職人 Personalを提供

音声合成の株式会社エーアイ（本社：東京都文京区、代表取締役：吉田大介）は、グローバル
ゲームジャム2013にライセンス協力企業として、音声合成エンジンAITalk®を利用した高品質音
声合成ソフト「AITalk®Ⅱ声の職人 Personal」を参加者限定で無償提供いたします。

2013年1月18日
株式会社エーアイ

【報道関係者各位】

＜ AITalk®Ⅱ声の職人 Personalとは？＞
パソコンにインストールし、お好きなテキス

トを入力するだけで、誰でも簡単に人間らしく自
然な音声を作成することができる高品質音声合成
ソフトです。イントネーションの調整や、抑揚の
調整等も簡単に直感的な操作で行えます。

●「AITalk®Ⅱ声の職人 Personal」公式サイト
http://onsei-gousei.jp/
※「AITalk®Ⅱ声の職人 Personal」は個人向け製品です。
※ 「商用利用」・「業務利用」の際は「AITalk®Ⅱ声の職人」
をご利用ください。

＜グローバルゲームジャム2013とは？＞
「グローバルゲームジャム2013」は、世界規模で開催されるギネス記録を持つゲームジ

ャムです。ゲームジャムとはプロからアマチュアまで、様々な経歴の参加者が即席のチー
ムを作り、数十時間でゲームを作る体験型イベントです。ムを作り、数十時間でゲームを作る体験型イベントです。
公式サイト：http://globalgamejam.org/
●概要
日程：2013年1月25日（金）～2013年1月27日（日）
場所：全国14箇所

（北海道・石川・福島・東京・神奈川・愛知・京都・大阪・福岡・熊本・鹿児島・沖縄）
国内詳細情報：http://www.igda.jp/modules/bulletin/index.php?page=article&storyid=915

＜音声合成AITalk®とは＞
AITalk®は、コーパスベース音声合成方式を採用し、より人間らしく自然な音声で、自由に
音声合成をすることができる音声合成エンジンです。

●3つの特徴
①人間の声に近い自然な音声
②20分〜5時間程度の録音で、誰の声でもオリジナルの音声辞書を作成することが可能

※1：個人によって読上げスピードや読み間違い等があるため、収録時間に差があります。
※2：一般的に収録文章数が多いほど音質は向上します。ご用途によって最適な収録数・音声辞書作成方法

をご提案いたします。

③豊富な話者のラインナップ

【株式会社エーアイ 会社概要】
ホームページURL：http://www.ai-j.jp
本社：東京都文京区本郷1-28-10 本郷ＴＫビル５階
設立：2003年4月
事業内容：音声合成エンジンおよび関連するソリューションの提供
Twitterアカウント：http://twitter.com/official_ai
Facebookページ：http://www.facebook.com/aitalk

■本リリースに関するお問い合わせ
株式会社エーアイ 担当：藤本
Email：info@ai-j.jp 電話番号：03-6801-8461


