
100年後のすべてのスポーツのために100年後のすべてのスポーツのために
100年後のスポーツ選手の笑顔のために

ファンに必ず届くスポーツスポンサーのご提案
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スポーツを支援してもメリットがない？

・ユニフォームや看板に企業名を出しても広告効果が分かりにくい・ユニフォ ムや看板に企業名を出しても広告効果が分かりにくい

・効果が分かりにくいのに広告費用が高額の場合もある

・本当に企業としてのイメージアップに寄与しているのか

・ファンはあくまでもスポーツチームのファンでスポンサーのファンではない
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「つづきはWEBで」なら「初めからWEBで」

スポンサー企業

試合会場やTV中継

ファン

・ユニフォーム広告

・看板広告観戦 見えにくい

・アナウンス広告

各広告を見ても企業名しか分からない・各広告を見ても企業名しか分からない
・興味を持ってもらっても結局WEBで検索する

・最終的には自社ホームページへ誘導しなければならない
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スポーツを応援するWEB広告も様々あるが・・・

スポンサー企業

スポーツチームホームページ

ファン

・バナー広告

・メルマガ

ブ グ

閲覧
クリック
されない

・ブログ

・バナ 広告などをホ ムペ ジに掲載してもクリックされない・バナー広告などをホームページに掲載してもクリックされない
↓

・ファンにとってバナー広告やメルマガをクリックする動機がない
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動機がないなら動機を作る！

ファンはもっといいチームになってもらいたい！
↓

もっとお金があれば・・・もっとお金があれば・・・。

もっとスポンサー費用 そこまで応援してくれもっとスポンサ 費用
を出して欲しい！

そこまで応援してくれ
るなら！

応援
スポンサー

費用

スポンサー企業
ファン スポーツチーム

ファンがスポンサーを応援すればするほど、スポンサー費用が増える
↓

もっといいチームができる
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もっといいチ ムができる



スポクリなら効果が見える

何回クリックされたかが分かる＝ホームページの閲覧数が把握できる

ファン

クリック 閲覧

ホームページが表示された回数だけ、成功報酬型のスポーツ支援
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スポクリなら選手もファンも御社の営業マンに

クリックしてもらうために選手が積極的にPR
さらにクリックで応援したファンもtwitterでPR

チームのためにも
クリックしてもらわないと！

クリックして○○選手を
応援しました！クリックしてもらわな と

ファン

ブログやtwitterなどを使っての宣伝効果もより期待できる
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Facebookページでも告知ができます
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スポクリでスポーツもファンもそして企業も元気に！
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今後のスポクリのクリック数
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2016年のリオデジャネイロオリンピック、2020年のオリンピックに向けてより
多くのクリックを獲得し、様々なスポーツ支援に繋げて行く
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つまりスポクリなら・・・

・ユニフォームや看板に企業名を出しても広告効果が分かりにくい

→成功報酬型でクリック数を把握できる→成功報酬型でクリック数を把握できる

効果が分かりにくいのに広告費用が高額の場合もある・効果が分かりにくいのに広告費用が高額の場合もある

→1万円からでも利用可能

・本当に企業としてのイメージアップに寄与しているのか

→ファンが自らスポンサーの宣伝をする

・ファンはあくまでもスポーツチームのファンでスポンサーのファンではない

ァ 自 伝 す

ァ あ ァ ァ な

→スポーツファンもスポンサー企業のファンに
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料金イメージ

初期費用 5万円 （スポクリ導入時のみ 継続時には発生しません）

1クリックに付き 2円 （1円がスポーツチーム 1円がシステム利用料）

設定クリック数に達した時点でお支払いいただきます

（例）10,000クリックの場合
導入時 5万円 ＋ 達成時 2万円

（スポーツチームへ1万円、システム利用料に1万円）

合計 7万円

（例）10,000クリックの場合 継続利用の場合
導入時 0円 ＋ 達成時 2万円導入時 0円 ＋ 達成時 2万円

（スポーツチームへ1万円、システム利用料に1万円）

合計 2万円
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合計 2万円


