2K、モブキャストと提携。「NBA2Kモバスケ」を日韓でリリース。
バスケットボールゲームの最高峰NBA2Kが最新のモバイルソーシャルゲームに！
2K Sportsは2013年10月21日、モバイルスポーツメディア「mobcast」(http://mobcast.jp/)の運営を行う株式会社モブキャスト（本社：東京都港区、代表取締役：藪考樹）と提携し、新しいNBAのバスケットボールソーシャルゲーム「NBA2K モバスケ」をブラウザ版、ネイティブ版そして日本語版、韓国版で年内にリリースすることを発表します。ブラウザ版の国内リリースは10月23日（水）を予定しております。最高評価を受け、世界で一番売れているバスケットボールフランチャイズであるNBA2Kを、今回、基本プレイ無料のアイテム課金制で提供し、NBAファンに対していつでもどこでも楽しむ機会を提供します。 

[image: image1.png]



「NBA2Kモバスケ」ではNBA全30チームの500名以上の選手が1,500種類以上のプレイヤーカードとして実名・実写で登場します。
マイケル・ジョーダンやレブロン・ジェームスをはじめとした往年の名選手や現役で活躍するスター選手の中から好きな選手を組み合わせて、オリジナルの最強チームを作り、毎週開催される戦略性のあるリーグ戦を楽しむことができます。
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　　　　※画面はイメージです。[image: image5.png]



■事前登録受付開始！　http://pr.nba2k.mobcast.jp/
2K Sportsシニアバイスプレジデント　ジェイソン・アージェント氏のコメント
「NBAバスケットボールがさらにグローバルなゲームになっていく中、2Kの名前を冠したバスケットボール体験を日本そして韓国のNBAファンに新しく提供できることを大変喜ばしく思います。」
モブキャスト代表取締役　藪考樹のコメント
「モバイルスポーツメディア、スポーツソーシャルゲームを提供する当社としては世界のバスケット界の頂点に立つアメリカNBAを題材とした本タイトルをリリースする事が出来、期待に胸を膨らませております。今回のパートナーシップで、多くのスポーツファンを新しい次元のリアリズムとソーシャルを融合させたエンターテイメントで楽しませることができることを強く確信しています。」

The NBA and individual NBA member team identifications used on or in this product are trademarks, copyrights designs and other forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams and may not be used, in whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 2013 NBA Properties, Inc. All rights reserved.
【2K社について】
2005年に設立された2K社は、家庭用ゲーム機、携帯用ゲーム機、PC、スマートフォン、タブレット端末向けにインタラクティブなゲームを開発・販売しています。パッケージ販売、デジタルダウンロード、オンラインプラットフォーム、ストリーミングサービスを通じて、シューティング、アクション、RPG、RTS、スポーツ、カジュアル、ファミリーエンタテインメントなど、現在世界中で幅広いジャンルにて数多くの人気タイトルゲームを提供し続けています。2K社は、Firaxis Games、Visual Concepts、Irrational Games、2K Marin、2K Australia、2K Czech、Cat Daddy Games、2K Chinaなど、最先端技術を駆使するたくさんのゲームスタジオを世界中に所有しています。非常に評価の高かった「BioShock(R)」、「Borderlands(R)」、「XCOM(R)」シリーズを初め、長い間愛されている「Sid Meier's Civilization(R)」シリーズ、そして「WWE 2K(R)」。バスケットボールジャンルでは、評価そして売上ともに1位を獲得した「NBAR 2K」シリーズがあります。本社はカリフォルニア州ノバトにあり、Take-Two Interactive Software, Inc.の完全子会社です。
詳細はこちら：http://www.2K.com
【Take-Two Interactive Software, Inc.について】
米国（ニューヨーク市）に本社を構えるTake-Two Interactive社（テイクツー・インタラクティブ社、NASDAQ: TTWO）は、全世界で各国ユーザーにインタラクティブエンターテイメントサービスを提供する、世界最大規模のゲーム開発、プロモーション、パブリッシャー事業を展開している会社です。子会社であるRockstar Gamesと2K社を子会社に持ち、ゲーム開発・販売を行っています。家庭用ゲーム機、携帯用ゲーム機、PC、スマートフォン、タブレット端末向けにゲームを開発し、パッケージ販売、デジタルダウンロード、オンラインプラットフォーム、ストリーミングサービスを通じて、インタラクティブなゲーム関連事業を展開しています。詳細はこちら：http://www.take2games.com
【株式会社モブキャストについて】　
携帯電話の特性をフルに活かしたコンテンツを提供することを目的として、2004年3月に設立されました。モバイルスポーツメディア「mobcast」を運営しており、サッカーの「モバサカ」、野球の「モバプロ」といった様々なスポーツコンテンツを提供しております。
2012年6月に東京証券取引所マザーズ市場に上場（証券コード：3664）。
2013年2月、Ｍ＆Ａによりグループ会社となったモブキャストグローバル（旧モブキャストイーシー）、mobcast Korea inc. により海外展開を加速中。
　名　　　称：株式会社モブキャスト
　所　在　地：東京都港区六本木六丁目8番10号
　設　　　立：2004年3月26日
　代　　　表：代表取締役社長　藪　考樹
　資　本　金：6億8,409万円（2013年8月末）
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