
AITalk®を利用した「東京大賞典レース予想動画」が公開 
～12/29開催セガ「StarHorse3」とTCKのコラボイベントで公開決定～          

2015年12月21日 
株式会社エーアイ 

【報道関係者各位】 

株式会社エーアイ（本社：東京都文京区、代表取締役：吉田 大介、以下エーアイ）は、
2015年12月29日（火）に東京シティ競馬（TCK）で開催される「東京大賞典」において、
高品質音声合成エンジンAITalk®を実況音声に利用した、セガの本格競馬メダルゲーム
「StarHorse3」でシミュレーションしたレースの予想動画が公開されますことをお知らせ
いたします。 

AITalk®が実況音声に利用されている「StarHorese3」によるレース予想動画は、「東
京大賞典」のセガとTCKが開催するコラボイベントの特設ブースにて公開されます。 

 

＜セガ「StarHorse3」×TCKコラボイベント概要＞ 
●開催日時：2015年12月29日（火） 10：00開門～   

※ステージイベント時間は、特設サイトにてご確認ください。 

●開催場所：大井競馬場内、ノベルティ引き換え所、特設ブース 

●イベント特設サイトURL：http://starhorse.sega.jp/tck/tds2015.html 

 

＜StarHorse3について＞ 
 「StarHorse3」は、ゲームセンターで遊べる本格的
競馬メダルゲームです。 

 プレイヤーは自分だけの競走馬や騎手の育成が行え
る「オーナーゲーム」とレースを予想して馬券にベッ
トする「ベットゲーム」が楽しめます。JRAレーシン
グプログラムに基づきゲームが進行し、競走馬や騎手
の名前は実名で登場。 

 実況音声の一部には音声合成AITalk®が採用されて
おり、プレイヤーが名づけた馬名をリアルタイムで音
声に合成し、実況内で読み上げることができます。 

©SEGA 

＜音声合成AITalk®とは＞ 
 AITalk®は、コーパスベース音声合成方式を採用し、より人間らしく自然な音声で、
自由に音声合成をすることができる音声合成エンジンです。 

 ●3つの特徴 
 ①人間の声に近い自然な音声 
 ②20分〜5時間程度の録音で、誰の声でもオリジナルの音声辞書を作成することが可能 
  ※1：プランにより収録文章数が異なり、また個人によって読上げスピードや読み間違い等があるため、収 

           録時間に差があります。 

   ※2：一般的に収録文章数が多いほど音質は向上します。ご用途によって最適な収録数・音声辞書作成法方 
     をご提案いたします。 

 ③豊富な話者のラインナップ 
 

【株式会社エーアイ 会社概要】 

ホームページURL：http://www.ai-j.jp 

本社：東京都文京区西片1-15-15 KDX春日ビル10階 

設立：2003年4月 

事業内容：音声合成エンジンおよび関連するソリューションの提供 

 

■本リリースに関するお問い合わせ 

株式会社エーアイ 担当：藤本 

Email：pr@ai-j.jp  電話番号：03-6801-8461 
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