お知らせ
2019年5月15日
株式会社ひつじぐも

乙女業界を盛り上げたいという趣旨賛同者で構成される
「乙女業界盛り上げプロジェクト」を立ち上げおよび参画します

～第１弾イベントは売れるダウンロード音声の作り方について～
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　女性向けコンテンツ製作ならびにシチュエーションCDなどのレーベル「ひつじぐも」を運営する株式会社ひつじぐも(本社：東京都武蔵野市、代表取締役社長：島田類）は、乙女業界を盛り上げたいという有志企業で構成される「乙女業界盛り上げプロジェクト」を立ち上げ、当プロジェクト事務局として参画します。

　ひつじぐもは事務局として、イベント開催を通じ、乙女業界のつながりをつくっていくことで、事業連携などのコラボが生まれ、新たな価値が創出されていくことを目指します。
【第1弾イベントページ】https://otopro-voice.peatix.com/
■背景

　ゲーム業界縮小の波により、乙女ゲームのサービス終了のニュースが相次いでいます。矢野経済研究所が2019年1月の「「オタク」に関する消費者アンケート調査（※1）」によると、「恋愛ゲーム」や「ボーイズラブ」の推定人数が2017年から2018年で37%減少しているという調査結果も出ています。

　乙女ゲームは、タイトル数も増え、技術やノウハウはたまってきていますが、協業など横の連携があまりおこなわれず、もったいないと感じることが増えてきています。

　そこで、乙女業界の横のつながりをつくっていけばもっと業界を盛り上げられるのではないか。と考えたことから有志で「乙女業界盛り上げプロジェクト」を発足します。

■乙女業界盛り上げプロジェクト第１弾イベントについて

　毎回テーマを設け、そのテーマにの知見を持つ方々に登壇していただくイベントを開催します。イベント参加者を中心にコミュニティをつくり、乙女業界の横のつながりを深めていきます。

　第1弾イベントは2019年6月13日に「売れるダウンロード音声の作り方」をテーマとして開催します。

ゲーム業界と近しい業界でありながら親和性が低かった音声業界。中でも女性向けという観点から、有識者に登壇いただき、どんなプラットフォームがあるのか、どんな未来が描けるのかをお伝えいただきます。
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【イベント概要】
◆タイトル: 売れるダウンロード音声の作り方

◆日程：2019年6月13日(木)　 20：00開始　19：40開場
◆会場：12SHINJUKU8階セミナールーム

https://goo.gl/maps/BNj4VP4DR3RXmNoHA

◆来場予定数(想定)：約20～50名

◆参加費用：5,000円

◆参加対象の方：

　・IPを持つ（運用している）ゲーム・音声業界関係者

　・フリーランス・個人事業主を除く

◆主催: 乙女業界盛り上げプロジェクト（事務局:株式会社ひつじぐも）

◆登壇予定: 「株式会社エイシス DLsiteがるまに ご担当者様」講演

                   「株式会社アニメイト ポケット★ドラマCD ご担当者様」講演

                   「Are you ready合同会社 音声アプリ運用について 村山 薫史郎様」講演

■乙女業界盛り上げプロジェクト参画企業の募集開始について

　「乙女業界盛り上げプロジェクト」の趣旨にご賛同いただき、いっしょに運営に携わり盛り上げたという企業の募集も開始します。

いっしょに乙女業界を盛り上げていきたい企業は事務局である株式会社ひつじぐもまでご連絡ください。

※1 株式会社矢野経済研究所 2019.1.24「オタク」に関する消費者アンケート調査

     https://www.yano.co.jp/press-release/show/press_id/2047
■本件に関するお問い合わせ
株式会社ひつじぐも　広報担当　島田
　・info@hituzigumo.com
　・03-6300-0169
