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キセカエ＆リズムアプリケーションゲーム『Memories of Link』 

令和元年５月２４日（金）正式サービススタート 
〜初期４７楽曲実装、ダンス・ステップ作成機能や AR 機能も搭載し、SNS 拡散もお手軽に〜 

 

Apple Store URL：https://itunes.apple.com/jp/app/id1456733517 

Google Play URL：https://play.google.com/store/apps/details?id=com.memolink 

『Memories of Link』公式サイト：https://memo-link.com/ 

 

レジーナエンターテインメント株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役 釜谷昌志、以下「RE」）は、キセ

カエ＆リズムゲーム『Memories of Link』＜メモリーズ・オブ・リンク＞（以下「メモリン」）のサービスを、令和元年で

ある２０１９年５月２４日（金）にアプリケーションで、正式にスタート致します。 

 

【『メモリン』ゲーム世界観】 

『メモリン』の世界は、音楽と踊りをこよなく愛する女神たちによって生み出された音の楽園「奏天郷（そうてんきょう）」と呼

ばれています。女神たちは、「奏天郷」の均衡を保てるように１つの種を作り出し、その種が成長したものを「奏天の樹（そうて

んのき）」と名付け守護樹として奉ってきました。ところが、時の流れにより「奏天郷」は、力を失い消え去ろうとしています。あ

なたは、リンカー（プレイヤー）として「奏天郷」を守るべく、無数の時空に存在している”舞魂（まいこん）”を”歌姫”へと実体

化させ「奏天郷」を救うべく物語を進めていきます。 
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【『メモリン』ゲーム概要】 

『メモリン』は、「過去を紐解く５つのストーリーとキャラクターとの絆」が世界観として存在し、「ハイクオリティなダンスと豊富

な楽曲」が満載のリズムゲームです。更に、「圧倒的なボリュームを誇る着せ替え要素」でキャラクターのコーディネートを存分

に楽しむことができる３つの大きな特徴を持っています。 

 

【『メモリン』特徴①「過去を紐解く５つのストーリーとキャラクターとの絆」】 

『メモリン』のキャラクターは、男女の区別なく歌姫と呼ばれ、初期時には、5 体存在します。歌姫はゲーム開始時に 1 人

選ぶことになりますが、ログインボーナスとして「2 日目」「7 日目」にも歌姫たちが一人ずつ加わることになります。更に、ほか

の歌姫たちも、ログインすることでやがて使用できるにようになります。歌姫たちは、実体化させる能力を持つ代わりに過去の

記憶を失っています。そこでリンカーとの絆（歌姫たちと好感度を高める）を深め、歌姫たちの育成とストーリーの解放で物語

を進めていきます。 

 

【『メモリン』特徴②「ハイクオリティなダンスと豊富な楽曲」】 

『メモリン』の物語を進めるには、音楽と踊りで、高評価・高得点を得ていく必要があります。ゲーム画面内に流れてくる音符マー

クとひづめ型の円とが重なったタイミングで上手くタップし続け、コンボを積み重ねて高評価・高得点に繋げていきます。楽曲は、「残

酷な天使のテーゼ」といった”アニメソング”や”ボカロ”などの有名楽曲が多数収録されているほか、『メモリン』オリジナル楽曲もボカ

ロボイスや肉声で収録されています。更に、振付ダンスにおいても、プロの振付師によるダンス・ステップや、ダンスの作成機能（ダンス

DIY）による『メモリン』オリジナルダンスを収録しています。 

ダンス DIY は、好きな楽曲・ポージング・カメラワーク・キャラの表情・ステージを選択することで、オリジナルのダンス・ステップを歌姫

たちに踊らすことができるほか、アプリ内で公開することで、他のプレイヤーがオリジナルダンスを体験することができます。 
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【『メモリン』特徴③「圧倒的なボリュームを誇る着せ替え要素」】 

『メモリン』は、リズムゲームであると同時にキセカエゲームの要素もあるので、約１，５００種類のアイテム（衣装やアクセサリ

ー）で、歌姫たちをコーディネートすることができます。アイテムは、見た目のほかに歌姫たちのステータスアップにも繋がります。 

 

【音楽の精「舞魂」について】 

 『メモリン』の世界には、実体化させる能力を持つことができなかった者として「舞魂」という音楽の精が存在します。「舞魂」

は、歌姫たちのステータスアップやスキル発動（一時的にタップをノーミスにする）などの覚醒能力を持っています。 

「舞魂」は、ダイヤを消費して回すことができる「ガチャ」によって入手することができます。初期時は、約１３０体存在します。 

 

【AR 動画について】 

 『メモリン』の機能で AR 動画の撮影・共有をすることができます。AR 動画として、実在する背景をカメラ撮影すると、画面

内に『メモリン』の歌姫たちが出現し、踊り出します。スクリーンショット機能も搭載されているので、SNS などで拡散すること

ができます。 

 

【レジーナエンターテインメント株式会社 URL：http://regina-etm.com/】  


