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現役女子学生（20 歳）インフルエンサー「なちこ」（「なちこどっとミー」：F２マーケティングジャパン
株式会社）は、ファッション D2C プラットフォームを展開する picki 株式会社 (本社：東京都渋谷区、代表
取締役：鈴木昭広 以下、picki)と共同プロデュースする新アパレルブランド製作のプロジェクトが本日
（2019 年 12 月 20 日）より始動（2020 年上半期リリース予定）したことをお知らせいたします。 
 
 

■経緯   

今秋 20 歳を迎えた「なちこ」。今までの世界観を大切にしつつ、新たな領域でチャレンジしたいと考えて
おりました。そのような中、オリジナルブランドの企画、生産、EC 販売、発送を一貫サポートする D2C
プラットフォーム「picki」のポリシーに共感、日本のものづくりをエンタメ化し、ファッションクリエイタ
ーとしてのチャレンジが始まりました。今後、2020 年上半期リリースに向けて順次情報公開していく予定
です。引き続きご支援・ご指導いただけましたら幸いです。 
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現役女子学生（20 歳）インフルエンサー「なちこ」 
picki との共同プロデュースによるアパレルブランド製作プロジェクト始動！！ 

2020 年上半期、春夏物リリース予定！！ 



■なちこどっとミー概要 

現役女子学生（20 歳）「なちこ」が自ら事業を発案、同時に F2 マーケティングジャパンのプロデューサー
（執行役員）としてインフルエンサーとして活動するとともに、クライアント様からの依頼に応じて、イン
フルエンサーマーケティング（プロモーション、キャスティング、マッチング）事業を行うサービスです。 
また、企業様の発展及び女子達の活躍の場を創出し、本ビジネスを通じて微力ながらも社会に貢献すること
を目指します。 
 

【なちこどっとミー公式サイト】  

 https://nachico.me/        
 
【なちこ Instagram：nchpk__ 】 
https://www.instagram.com/nchpk__/?hl=ja 
 
【なちこ オフィシャル Facebook ページ】 
https://www.facebook.com/nachico.me/ 
 

■picki 株式会社概要 

 
Picki（https://picki.jp/）は 2017 年 5 月に鈴木昭広代表が設立。インフルエンサーのオリジナルブランドの企画、生産、
EC 販売、発送をサポートするプラットフォームを提供している。また、オウンドメディアも運営しており、同社がサ
ポートするクリエイターのこだわりやストーリーを発信。現在、バチェラージャパン 3 で話題の中川友里が手掛けるブ
ランド「bpm150」やアソビシステム所属のモデルが手がける「Sisterhood Tokyo」など複数のブランドを共同運営し
ている。 
 
 



■添付された画像を使用する際には、お手数ですが以下のコピーライト表記をお願いいたします。 
Copyright ©F2MarketingJapan Inc. All Rights Reserved. 
Copyright © 2019 nachico.me  
Copyright © 2℃me 
Copyright © picki Inc. All Rights Reserved 
 
 

■F2 マーケティングジャパン株式会社 会社概要 

会 社 名  ： F2 マーケティングジャパン株式会社 
設 立 日  ： 2009 年 9 月 
代表取締役 ： 遠藤 佳代子 
所 在 地  ： 東京都中央区 
URL        ：https://f2marketing-japan.com/ 
E - m a i l   ： press@f2marketing-japan.com (リリース担当：遠藤) 
 
  
F２マーケティングジャパン株式会社は、ゲーム開発運用、運用代行、人材マッチング（有料職業紹介事業）
などエンターテインメント関連事業を行う企業です。国産独自エンジン(HTML5 による開発）による主要
プラットフォーム向けゲームの開発実績を数多く有し着々と実績を確立。人材マッチング事業においても独
自の手法・アフタフォローにより高評価を得ております。女性の社会進出にも高い関心を向け、さまざまな
支援にも取り組んでおります。今後も、性別・世代を超えた幅広い層に多種多様なゲーム・コミュニティ・
IT サービスをご提供し、エンターテインメントを通じた社会貢献に励んでまいります。 
 


