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Dead by DaylightTM の 5 周年記念とともに、 

リリース間近の『バイオハザード』チャプターの詳細を公開 

 

カナダ、モントリオール – 2021 年 5 月 25 日 – BehaviourTM Interactive がリリースした大ヒットマルチプレイ専用アクションホラーゲ

ームである『Dead by DaylightTM』が、5 周年という大きな節目を迎えます。これを祝して、同スタジオは本作の記念配信の一環として 6

月 15 日に公開を予定している『バイオハザード』チャプターの詳細を発表いたします。 

 

ホラーと歩んだ 5 年間 

『Dead by Daylight』はプロジェクト開始時点では、プレイヤーがホラー映画の悪役としてプレイできるゲームにするという、シンプルなゴール

を目指していました。リリースから 5 年が経ち、同作は全プラットフォームを合わせると全世界で 3,600 万回以上ダウンロードされた大ヒット作

となりました。カナダ最大の独立ゲームスタジオである Behaviour Interactive によって 2016 年にリリースされた『Dead by Daylight』

は現在 20 のチャプター、36 個のマップ、そしてゲームオリジナルおよびライセンス許可を得て作成された、27 人の生存者と 24 体の殺人鬼

のキャラクターが実装されています。 

 

『バイオハザード』チャプターについて知っておきたいこと 

『Dead by Daylight』で過去最大級の期待を集めるチャプターである『バイオハザード』チャプターでは、2 人の生存者が新たに霧の中へと

やってきます。レオン・S・ケネディとジル・バレンタインです。名高い『バイオハザード』シリーズに登場するレオン・S・ケネディはアンブレラ社がも

たらす惨禍から市民を救うためにその人生を捧げてきた大人気キャラクターです。そして『Dead by Daylight』で彼は自らが生き延びるため

に戦うこととなります。レオンと同様にファンに愛されるジル・バレンタインは、S.T.A.R.S.の優秀な士官です。エンティティによって囚われるま

で、崩壊するラクーンシティからの脱出に加え、屋敷での事件を生き延びるべく戦っていました。 

 

『Dead by Daylight』のデームディレクターであるマシュー・コート（Mathieu Côté）は次のように語っています。「5 周年のお祝いとして『

バイオハザード』の素晴らしいキャクターを私たちのゲーム世界にお招きできることを、この上なく嬉しく思っています。この新しいチャプターで、恐

怖を題材にする全てのゲームのルーツと言える『バイオハザード』に敬意を表することができたのは幸運なことです。これで私たちも"ホラーの殿

堂"に名を刻むことができるかと思います。この 25 年の間、プレイヤーを恐怖体験へと引きずり込むゲームを作り続けてくれたカプコン様には本

当に感謝しています。このコラボを実現できたことを光栄に思います」 

 

各生存者の 3 つの固有パークは、本作のファンにとって非常に嬉しいものとなっています。レオンのパークのひとつであるフラッシュバンでは、本シ

リーズで初めてプレイヤーが完全に新しいアイテムをスポーンできるようになります。発電機の修理を特定の割合まで進めると、レオンはロッカー

に隠れて、フラッシュグレネードを作れるようになります。これを使えば殺人鬼の気をそらしたり、一時的に視界を奪うことができます。そしてワク

チンも頼もしいツールとなります。マップ各所に散らばるワクチンは生存者の感染を治癒できます。これにより生存者は発電機を修理したり、ゲ

ートを開いたり、自分たちの命を救うというミッションを継続できます。 

 

殺人鬼としてプレイする方が好きなプレイヤー向けにも、嬉しい新要素が用意されています。ゲーム中ではタイラントとして知られる、『バイオ

ハザード』のネメシスを使えるようになるのです。この恐ろしいキャラクターは、触手による強力な攻撃で生存者を感染させ、感染を増加させる

ほど、彼はより強力になり、触手の攻撃距離も伸びます。 

https://eft.bhvr.com/directdownload/anonymous/0bd1114e-2ba6-4e7f-b8d8-520d767151bc/Biohazardpresskit_May25.zip
https://youtu.be/lwW1U18qyrQ


 

ゾンビに注意 

『バイオハザード』チャプターでは、『Dead by Daylight』史上初の AI 操作の殺人鬼が登場します。生存者はネメシスの強力な攻撃を避

けるだけでなく、徘徊するゾンビに噛みつかれないように気をつけなければいけません。これで緊張感満点の"かくれんぼ"に AI 操作の怪物とい

う新たなファクターが加わります。生存者はこの状況に適応し、新しい戦術を編み出す必要が出てくるでしょう。 

 

ラクーンシティ警察署からの脱出 

有名なキャラクターを使ってプレイできるようになるだけではなく、新しいマップでは、プレイヤーは文字通りの『バイオハザード』らしさを味わえます

。新マップとして、ラクーンシティ警察署が登場するのです。ここはかつて正義の象徴であり、ラクーンシティのシンボルでしたが、今はもう見る

影もありません。  

 

「バイオハザード」チャプターは 2021 年 6 月 15 日に 1,220 円でリリース予定です。対応プラットフォームは Nintendo Switch、PS4、

PS5、Stadia、Steam、Microsoft Store、Xbox One、Xbox Series X|S となっています。また、『バイオハザード』チャプター購入者は

限定のチャーム「アンブレラ社」を無料で入手できます。 

 

 

Dead by Daylight™について 

Dead by Daylight（デッド バイ デイライト）は、恐ろしい悪夢の中で 1 人の狂った殺人者が 4 人の仲間たち（生存者）を狩る、
Behaviour™ Interactive の大ヒット 4 対 1 非対称マルチプレイヤーホラーゲームです。プレイヤーは命がけの「かくれんぼ」で、殺人鬼と
生存者、両方の役をプレイします。全世界で 3600 万人以上のプレイヤーがプレイしており、PC、コンソール、モバイルのいずれのプラットフォ
ームでも、日に 100 万人のプレイヤーが霧の中に足を踏み入れています。2016 年の発売開始以来、テレビや映画、ビデオゲーム界のレジ
ェンドたちをゲーム内に迎え入れ、カルト的クラシックホラーが生き残り、繁栄する場にもなっています。詳細は deadbydaylight.com をご
覧ください。 
 

Behaviour™ Interactive について 
カナダのモントリオールで1992年に設立されたBehaviour Interactiveは国内最大の独立系ゲーム開発スタジオおよびパブリッシャーで、
モントリオールのスタジオでは750名を超える優秀な人材が活躍しています。オリジナルIPの受賞作『Dead by Daylight™』や、戦略型
RPG『Game of Thrones Beyond the Wall™』を手掛ける同社は、Activision, Microsoft, Nintendo, Sony, Ubisoftほか
数々の世界トップレベルのブランドや企業と提携し、世界をリードする開発スタジオとして成長し続けています。詳しくは bhvr.com をご覧下
さい。 
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